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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
1. FE-02 Coneixement dels procediments i métodes infografics i cartografics al camp de I'edficacio
2. FE-21 Aptitud per a analitzar, dissenyar i executar solucions que facilitin I'accessibilitat universal en els edificis i el seu entorn

Transversals:

4. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 2: Després d'identificar les diferents parts d'un document académic i
d'organitzar-ne les referéncies bibliografiques, dissenyar-ne i executar-ne una bona estratégia de cerca avancada amb recursos
d'informacié especialitzats, seleccionant-hi la informacié pertinent tenint en compte criteris de rellevancia i qualitat.

3. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 2: Dur a terme les tasques encomanades a partir de les orientacions basiques donades pel
professorat, decidint el temps que cal emprar per a cada tasca, incloent-hi aportacions personals i ampliant les fonts d'informacio
indicades.

METODOLOGIES DOCENTS

Es publicara en Atenea Campus un tema teoric que es desenvolupara en forma de practica en grups de dos alumnes durant la classe.
Hauran 11 activitats que es lliuraran al finalitzar cada classe. El professor donara pautes per a la realitzacié de la practica i orientara a
I'estudiant/a en la consecucié dels objectius de la practica. Las practiques tindran dos apartats, un comu per tots el estudiants
realitzat a classe y un altre individual que el diferenciara, com aprenentatge autonom utilitzant els recursos publicats. El Ultim tema
no tindra part comu i sera totalment personal.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

En acabar I'assignatura , I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:

- Identificar en un model virtual les seves particularitats fisiques en relacié a la seva possible existéncia "real".
- Utilitzar eines infografiques per a representar i manipular imatges i models virtuals arquitectonics

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores grup mitja 15,0 10.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup petit 15,0 10.00
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Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

C1: EL MODELATGE TRIDIMENSIONAL

Descripcio:
En aquest contingut es treballa la creacié i manipulacié per diferents vies del model tridimensional. S'analitzen elements simples,
primitives, edicié i transformaciod, operacions booleanes, generacié de solids, manipulacié de cares i modelatge de superficies.

Objectius especifics:

Moure's agilment pels programes.

Crear un model amb primitives.

Crear models extrusionant seccions.

Crear models revolucionant seccions.

Manipular models per obtenir d'altres mitjancant operacions booleanes.
Crear i manipular malles i deformar objectes.

Crear un recorregut virtual controlat al voltant del seu model.

Activitats vinculades:
Activitats 1 - 6

Dedicacié: 78h

Grup mitja/Practiques: 24h
Activitats dirigides: 12h
Aprenentatge autonom: 42h

C2: EL MODEL REAL

Descripcio:
Acostar el nostre model a la realitat adquirint textures fotoelastiques i il-luminant-lo convenientment per a simular I'entorn
necessari per a fer-lo menys virtual.

Objectius especifics:
Manipular una imatge digital i definir materials virtuals i aplicar-los als seus models.
Crear les llums necessaries per donar mes realitat als models.

Activitats vinculades:
Activitats 7 - 8

Dedicacié: 24h

Grup mitja/Practiques: 8h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 12h
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C3: UBICACIO DEL MODEL

Descripcio:
Ampliar les possibilitats dels models inserint-los en entorns mes amplis, com son, espais topografics manipulats, entorns urbans,
etc.

Objectius especifics:

Tractar dades topografiques fins a obtenir el MDT.

Obtenir imatges de projectes en el seu entorn abans de ser construits.
Fer una restitucio fotografica simple i aplicar-la.

Activitats vinculades:
Activitats 9 - 11

Dedicacié: 36h

Grup mitja/Practiques: 12h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 18h

C4: EL MEU MODEL

Descripcio:
Davant uns condicionaments comuns I'alumne presentara un projecte Iliure que s'utilitzin tots els elements treballats durant el
curs.

Objectius especifics:
Tots els de les activitats precedents i el de saber compaginar tots els recursos de manera coherent.

Activitats vinculades:
Activitat 12

Dedicacié: 12h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 10h
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ACTIVITATS

Al PRESENTACIO PROGRAMES I PRIMER MODEL.

Descripcio:
Primera activitat introductoria per a instal-lar-se, si és necessari, els programes, passeig per les ordres més comunes, pantalles i
manera de treballar. Es realitzaran modelatges dirigits i un personal només utilitzant primitives.

Objectius especifics:

En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capac de:
Moure's agilment pels programes.

Crear un model amb primitives.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport (No presencial).

Lliurament:

El model personal es lliurara al lloc indicat. No és puntuable pero entra en el comput obligatori de Iliurar 3 de 5 activitats no
puntuables per a aprovar.

Entrega: Setmana 3

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h

A2 EXTRUSIO.

Descripcio:
La extrusio com a generador de models. A partir de seccions 2D produirem models tridimensionals mes complexos seguint
diferent angles i trajectories. Es realitzaran modelatges dirigits i un personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Crear models extrusionant seccions.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport (No presencial).

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. No és puntuable pero entra en el comput obligatori de Iliurar 3 de 5 activitats no
puntuables per a aprovar.

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h
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A3 REVOLUCIO.

Descripcio:

La revolucié com a generador de models. A partir de seccions 2D produirem models tridimensionals mes complexos al voltant de
diferents eixos. Es realitzaran modelatges dirigits i un personal que no nomes contindra el tema principal de aquesta activitat,
sind que, sera un recull de lo fet fins ara.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Crear models revolucionant seccions .

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport (No presencial).

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 10% de la nota final.

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h

A4 MODELAT AVANCAT, OPERACIONS BOOLEANES.

Descripcio:
Amb la combinacié de diferents formes simples obtindrem resultats avangats de modelatge, mitjancant operacions booleanes. Es
realitzaran modelatges dirigits i un personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Manipular models per obtenir d'altres mitjangant operacions booleanes.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. No és puntuable pero entra en el comput obligatori de Iliurar 3 de 5 activitats no
puntuables per a aprovar.

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h
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A5 DEFORMACIONS I MALLES.

Descripcio:
Una vegada tenim el models base amb les técniques ja emprades, podem manipular-les mes encara, amb conversions a malles i
amb deformacions. Es realitzaran modelatges dirigits i un personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Crear i manipular malles i deformar objectes.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. No és puntuable pero entra en el comput obligatori de Iliurar 3 de 5 activitats no
puntuables per a aprovar.

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h

A6 CAMERES I ANIMACIO.

Descripcio:
Situarem cameres en les nostres escenes de modelatge i les animarem creant recorreguts virtuals. Es realitzaran modelatges
dirigits i un personal que no nomes contindra el tema principal de aquesta activitat, siné que, sera un recull de lo fet fins ara.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Crear un recorregut virtual controlat al voltant del seu model.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 10% de la nota final.

Dedicacié: 13h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 7h
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A7 MANIPULACIO D'IMATGES, TEXTURES I RENDERITZACIO

Descripcio:
Amb la manipulacié de imatges i d'altres de biblioteques crearem textures utilitzables per decorar els nostres models de manera
realista, imitant propietats fisiques. Es realitzaran aplicacions dirigides i una personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Manipular una imatge digital i definir materials virtuals i aplicar-los als seus models.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 12,5% de la nota final.

Dedicacié: 12h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

A8 IL-LUMINACIO.

Descripcio:
Per millorar les nostres escenes virtuals necessitem incorporar llum. Veurem les diferents tipus de il-luminacié que podem
aportar. Es realitzaran aplicacions dirigides i una personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Crear les llums necessaries per donar mes realitat als models.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 12,5% de la nota final.

Dedicacié: 12h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h
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A9 MODEL DIGITAL DEL TERRENY.

Descripcio:

Obtindrem models tridimensionals de terrenys per assentar als nostres models a partir de coordenades topografiques obtingudes
de una base de dades. L'alumne utilitzara les dades fins obtenir un model digital del terreny comu per tothom com a treball
dirigit, i el manipulara per adaptar-lo a un model arquitectonic personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Tractar dades topografiques fins a obtenir el MDT.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport (No presencial).

Lliurament:
El model final es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 12,5% de la nota final.

Dedicacié: 12h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

A10 COMBINACIO DE REALITAT I FICCIO.

Descripcio:
Combinarem imatges obtingudes de entorns reals amb models virtuals, adaptant els punts de vista, la escala, etc. Es tindra
especial interés en la adaptacié de projectes al seu entorn ambiental. Es realitzara una aplicacio dirigida i un altre personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Obtenir imatges de projectes en el seu entorn abans de ser construits.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. No és puntuable pero entra en el comput obligatori de Iliurar 3 de 5 activitats no
puntuables per a aprovar.

Dedicacié: 12h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h
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A1l RESTITUCIO FOTOGRAFICA.

Descripcio:

Mitjancant programes de restitucié i unes dades de camp, manipularem imatges fotografiques per obtenir la seva representacio
plana i poder utilitzar-les com a embolcalls complerts del models. Es treballara amb faganes arquitectoniques. Es realitzaran
aplicacions dirigides i una personal.

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Fer una restitucio fotografica simple i aplicar-la.

Material:
Seguiment del treball dirigit per ATENEA i webs de suport.

Lliurament:
El model personal es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 12,5% de la nota final.

Dedicacié: 12h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

A12 TREBALL FINAL.

Descripcio:
Amb tots el coneixements adquirits es realitzara un model complert amb les especificacions indicades al material de suport .

Objectius especifics:
En finalitzar la practica I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:
Tots els de les activitats precedents i el de saber compaginar tots els recursos de manera coherent.

Material:
Activitats anteriors.

Lliurament:
El treball es lliurara al lloc indicat. Es una prova puntuable amb un 30% de la nota final.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 12h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'avaluacié de I'estudiant sera continuada.
Sis de les activitats realitzades personalment serviran com puntuables que formaran el 70% de la nota final mes un 30% del Ultim
treball. En el periode de re-avaluacio es permetra el lliurament de treballs endarrerits no acabats si la qualificacié obtinguda és 3,5.

Programacio de I'avaluacio:
Entrega activitat 01: Setmana 3
Entrega activitat 02: Setmana 4
Entrega activitat 03: Setmana 5
Entrega activitat 04: Setmana 6
Entrega activitat 05: Setmana 7
Entrega activitat 06: Setmana 8
Entrega activitat 07: Setmana 10
Entrega activitat 08: Setmana 11
Entrega activitat 09: Setmana 12
Entrega activitat 10: Setmana 13
Entrega activitat 11: Setmana 14
Entrega activitat 12: Setmana 15

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

- Es condicié necessaria per superar la assignatura entregar 3 de les 5 activitats no puntuables.

- Es condicié necessaria per superar la assignatura entregar 5 de les 6 primeres puntuables.

- Es condicié necessaria per superar la assignatura entregar el Gltim puntuable.

- Si no se entrega alguna de les activitats d'avaluacié continua dintre dels terminis establerts en els enunciats de les activitats, es
considerara com a no entregada.
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