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Altres:

CAPACITATS PREVIES

- Haver desenvolupat projectes amb metodologia BIM, tenir coneixements dels seus fonaments i aplicacions per a millorar el procés
de disseny, construccié i de manteniment, d'un edifici.

- Tenir inquietuds en I'estudi i conservacid del patrimoni historic.

- Interés en el desenvolupament virtual del projecte constructiu.

REQUISITS

Coneixements mitjans de modelatge en Revit

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
FE-02. FE-02 Coneixement dels procediments i metodes infografics i cartografics al camp de I'edficacid

Transversals:

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisici6, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccio
de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

METODOLOGIES DOCENTS

Aula invertida. Es publicara al Campus Atenea un concepte teoric que es desenvolupara en forma de practica presencial a I'aula. El
professor donara pautes per a la realitzacioé de la practica i orientara a I'estudiant en la consecucié dels objectius de cada sessi6. Es
fomentara la conveniencia que I'alumne estudii i practiqui I'activitat abans d'assistir a classe perqué utilitzi aquesta per a dubtes o
millorar els objectius de cada activitat.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Manipular projectes basats en BIM i en |'aixecament patrimonial amb Laser Escaner Terrestre i fotogrametria.

- Ampliar els coneixements en el camp del 3D, formats d'arxius, models i materials, i la manera de compatibilitzar-los amb diferents
programes.

- Coneixer i utilitzar eines que ens permetin comunicar de manera clara les idees que es projecten, amb tecniques rapides i
cridaneres, en el camp d'entorns virtuals interactius (VR).

Data: 16/12/2023 Pagina: 1/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 40.00
Hores aprenentatge autonom 45,0 60.00

Dedicacio total: 75 h

CONTINGUTS

Aixecament patrimonial y realitat virtual (VR)

Descripcio:

Introducci6 a l'aixecament Patrimonial. S'ensenyara el potencial que té el treballar amb aixecaments 3D, procedents
d'aixecaments d'escaner Laser i de fotogrametria. Quins models genera, que és HBIM i com han de ser editats els models, perque
compleixin els requisits per a ser usats en una aplicacié interactiva.

Objectius especifics:
Coneixer técniques d'aixecament amb laser escaner terrestre (TLS) i fotogrametria.

Activitats vinculades:
A01-A02-A03-A04-A05

Dedicacié: 12h
Grup mitja/Practiques: 12h

Representacié Virtual BIM

Descripcio:

Projecte BIM. S'explicara com es treballa amb els aixecaments patrimonials en BIM. També s'aprofundira en les caracteristiques
dels models BIM com a models 3D estructurats, diferenciant-los d'altres tecniques de modelatge i com aquests models es poden
intercanviar amb motors de realitat virtual i generar visualitzacions arquitectoniques, com a eina de treball i de difusié.
S'optimitzaran els Models 3D basats en BIM per a la creacié d'una plataforma VR, centrant-nos en la correccié dels mapes d'UV,
la topologia dels models 3D, els materials i textures, tenint en consideracio I'actualitzacié dels models en I'evolucié del projecte,
en la relacié dels programes utilitzats. Introduirem un major nivell de realisme amb la il-luminacié a través de textures,
permetent-nos una interaccié més fluida entre les escenes i continguts creats.

Objectius especifics:
Ampliar técniques per a la comunicacié de projectes.

Activitats vinculades:
A06-A07-A08-A09-A10-A11

Dedicacio: 14h
Grup mitja/Practiques: 14h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Avaluacié continuada basada en activitats setmanals i 7 projectes (PBL):
10% - Activitats setmanals

20% - PO1
05% - P02
05% - P03
05% - P04
05% - P05
10% - P06
40% - P07

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Las actividades semanales y proyectos periddicos tendran unas fechas de entrega limite para puntuar.
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RECURSOS

Altres recursos:
https://www.autodesk.com/education/free-software/recap-pro

/>https://adsk-recap-public.s3.amazonaws.com/Getting Started Guide ReCap_ Photo.pdf />https://enscape3d.com/
/>https://www.unrealengine.com/en-US/twinmotion/plugins />https://www.autodesk.com/education/free-software/revit
/>https://unity.com/es/products/reflect />https://unity3d.com/es/get-unity/download />https://unity3d.com/es/learn/tutorials
/>https://www.danielgm.net/cc/ />http://www.meshlab.net
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/>https://www.bimcommunity.com/technical/load/660/getting-started-with-revit-student-version-and-library-setup
/>http://help.autodesk.com/view/RVT/2019/ESP/ />
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